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Beschreibung 

Die vorliegende Erfindung betrifft eine Anzeigeein- 
richtung zum optischen Darstellen ausgewahlter Zei- 
chen auf einem Anzeige-Bildschirm. 5 

In irgendeiner der herkommlichen Anzeigeeinrich- 
tungen, die bisher bekannt wurden, war es tiblich, daB 
Zeichen, die von einer Bedienungsperson gewahlt wur- 
den, optisch der Reihe nach auf einem Anzeige-Bild- 
schirm durch Betatigen von Tasten dargestellt werden, io 
die solchen Zeichen entsprechen. 

Insbesondere in einer Anzeigevorrichtung, die bei ei- 
nem elektronischen Tischrechner, einem elekironischen 
Taschen-Notizbuch, einer Kraftfahrzeug-Telefonanlage 
oder dergleichen verwendet werden, wird die GroBe is 
der Zeichen, die angezeigt werden sollen, vorher festge- 
legt. Die GroBe ist im einzelnen so bemessen, daQ jedes 
Zeichen maximal auf einem Anzeige-Bildschirm dar- 
stellbar ist. 

Infolge eines soichen Aufbaus einer herkommlichen 20 
Anzeigeeinrichtung liegt das Problem vor, daB dann, 
wenn Zeichen einer Telefonnummer oder dergleichen 
optisch dargestellt werden, die gesamten Zeichen in der- 
selben GroBe dargestellt werden, ungeachtet der Zif- 
fernzahl der Telefonnummer, so daB eine gewisse 25 
Schwierigkeit beim Sehen der optischen Darstellung auf 
dem Bildschirm unvermeidlich ist 

Die vorliegende Erfindung wurde angesichts solcher 
Umstande gemacht. Es ist ihr Ziel, eine verbesserte An- 
zeigeeinrichtung vorzusehen, in der die ZeichengroBe 30 
auf einem Bildschirm in Obereinstimmung mit der An- 
zahl der angezeigten Zeichen veranderlich ist, um dem- 
zufolge eine verbesserte optische Einrichtung zu schaf- 
fen. 

GemaB der Anzeigeeinrichtung der vorliegenden Er- 35 
findung ist eine Einrichtung umfaBt, um die Anzahl von 
anzuzeigenden Zeichen zu bestimmen, sowie eine Ein- 
richtung, um ein Punktmustersignal auszugeben, das ei- 
ne Aussage iiber die GroBe eines jeden Punktes in 
Obereinstimmung mit der Zahl der Zeichen liefert. 40 

Bei der Anzeigeeinrichtung der vorliegenden Erfin- 
dung bezeichnet das Punktmustersignal, das aus der 
Muster-Ausgabeeinrichtung erhalten wird, eine Punkt- 
groBe, die veranderlich ist, um in Obereinstimmung mit 
einer Verringerung in der Anzahl der anzuzeigenden 45 
Zeichen groBer zu werden. 

Die obigen und andere Merkmale und Vorzuge der 
vorliegenden Erfindung werden aus der nachfolgenden 
Beschreibung ersichtlich, die unter Bezugnahme auf die 
beigefugten, erlauternden Zeichnungen vorgelegt wird. 50 

In der Zeichnung ist: 

Fig. 1 ein Blockdiagramm einer beispielhaften Ausbil- 
dung, in der eine Anzeigeeinrichtung, die die vorliegen- 
de Erfindung verkorpert, bei einer Fahrzeug-Telefonan- 
lage angewandt ist, 55 

Fig. 2 ein FluBdiagramm, das die Wirkungsweise ei- 
ner Steuereinheit zeigt, die in Fig. 1 verwendet ist, 

Fig. 3 das Bild einer optischen Darstellung frei beleg- 
barer Funktionstasten bzw. Softtasten usw., die durch 
ein Ausfiihrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung an- 60 
gezeigt werden. 

Fig. 4 das Bild einer beispielhaften optischen Darstel- 
lung einer Telefonnummer, die im ersten Ausfuhrungs- 
beispiel der vorliegenden Erfindung erhalten wird. 

Fig. 5 ein FluBdiagramm, das die Wirkungsweise ei- 65 
ner Steuereinheit zeigt, die in einem zweiten Ausfiih- 
rungsbeispiel der Erfindung verwendet ist, 

Fig. 6 das Bild einer beispielhaften optischen Darstel- 
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lung, die im zweiten Ausfiihrungsbeispiel erhalten wird, 
und 

Fig. 7 ein FluBdiagramm, das die Wirkungsweise ei- 
ner Steuereinheit zeigt, die in einem dritten Ausfiih- 
rungsbeispiel der Erfindung verwendet ist. 

Die nachfolgend bezeichneten Ausfuhrungsbeispiele 
der vorliegenden Erfindung werden unter Bezugnahme 
auf die beigefugten Zeichnungen beschrieben. 

Fig. 1 ist ein Blockschaitbild, das einen beispielhaften 
Aufbau einer Fahrzeug-Telefonanlage zeigt, wo eine 
Anzeigeeinrichtung, die die vorliegende Erfindung ver- 
korpert, Anwendung findet. In dieser schematischen 
Darstellung sind gezeigt: eine Antenne 1, ein bewegli- 
ches Fahrzeug 2, das als Sender-Empfanger dient, der 
mit der Antenne 1 versehen ist und mit der Funktion 
beweglich ist, einen Wahlton oder eine Stimme mittels 
Radiowellen zu senden und zu empfangen, eine Anzei- 
geeinheit 3, die aus einer Kathodenstrahlrohre oder der- 
gleichen zusammengesetzt ist, fur die optische Darstel- 
lung eines Musters von Beruhrungsschaltern oder einer 
eingegebenen Telefonnummer, und ein Eingabeab- 
schnitt 4 mit Beriihrungstasten, die in bekannter Weise 
druckempfindlich sind oder auf Infrarot ansprechen und 
an dem Bildschirm der Anzeigeeinheit 3 angeordnet 
sind. Der gesamte Bereich des Beruhrungstasten-Einga- 
beabschnitts 4 ist in beispielsweise 20 Abschnitte unter- 
teilt, und wenn einer dieser so unterteilten Bereiche 
durch eine Beriihrung betatigt wird, wird ein Signal er- 
zeugt, das dem benihrten Bereich entspricht. Es ist auch 
ein Telefon-Handapparat 5 gezeigt, um ankommenden 
Schall in ein Audiosignal oder ein Audiosignal in Schall 
umzuwandeln, sowie eine Steuereinheit 6, die mit alien 
folgenden Einrichtungen verbunden ist, namlich dem 
oben beschriebenen beweglichen Fahrzeug 2, der An- 
zeigeeinheit 3, dem Beriihrungstasten- Eingabeabschnitt 
4 und dem Telefon-Handapparat 5. Diese Einheit 6 um- 
faBt eine Eingangs-/Ausgangs-Interfaceschaltung, einen 
Anzeigeregler zum Regeln bzw. Steuern der optischen 
Darstellung auf der Anzeigeeinheit 3, eine Zentralein- 
heit zum Berechnen und Bearbeiten von Signaldaten in 
Obereinstimmung mit einem vorbestimmten Steu- 
erbzw. Regelprogramm, einen Analog-Digital-Wandler 
zum Umwandeln eines analogen Eingangssignals in ein 
digitales Signal, einen Digital-Analog-Wandler zum 
Umwandeln eines digitalen Signals in ein analoges Aus- 
gangssignal sowie einen Speicher, und einen Speicher 7, 
in dem das Steuerprogramm fur die Zentraleinheit und 
die Punktmuster der Zeichen 0 bis 9 hinsichtlich sowohl 
der VollwinkelgroBe als auch der HalbwinkelgroBe (die 
Halfte der Breite der VollwinkelgroBe) gespeichert sind. 

Fig. 2 ist ein FluBdiagramm, das den Betriebsvorgang 
der Steuereinheit 6 zeigt Ein solcher Betriebsvorgang 
wird in Form eines Steuerprogramms vorbereitet und 
im Speicher 7 abgespeichert. 

Fig. 3 stellt eine Beruhrungstastenanordnung dar, wo 
eine optische Darstellung auf der Anzeigeeinheit 3 kom- 
biniert ist mit dem Beruhrungstasten-Eingabeabschnitt 
4. Ferner sind ein Anzeige-Bildschirm 10 zum optischen 
Darstellen einer Eingabe-Telefonnummer gezeigt, zehn 
Zifferntasten 11 zum Eingeben der Ziffern 0, 1, 9, und 
eine Sendetaste 12 zum Veranlassen einer Obertragung. 

Die Wirkungsweise dieses Ausfiihrungsbeispiels wird 
nun nachfolgend unter Bezugnahme auf die Fig. 1 bis 3 
beschrieben. Zunachst liest infolge eines Start- oder Ab- 
hebesignals, das infolge des Anhebens des Handappa- 
rats 5 erzeugt wird, die Steuereinheit 6 die Anzeigeda- 
ten aus dem Speicher 7 ab und fuhrt eine Steuertatigkeit 
auf eine solche Weise durch, daB die optische Darstel- 
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lung der Fig. 3 auf dem Bildschirm der Anzeigeeinheit 3 
erreicht wird. Indem die Bedienungsperson auf den Bild- 
schirm blickt der in Fig. 3 dargestellt ist. beruhrt sie : die 
Zifferntasten 11, urn hierbei eine gewiinschte Telefon- 
nummer in Form eines Betatigungssignals aus dem Be- 
riihrungstasten-Eingabeabschnitt 4 an die Steuereinheit 
6 einzugeben. In Obereinstimmung mit jeder Num- 
merneingabe aus dem Beruhrungstasten-Eingabeab- 
schnitt 4 liest die Steuereinheii 6 das Nummern-Punkt- 
muster entsprechend der Nummerneingabe ab, die vom 
Speicher erhalten wird, und stellt dann ein solches 
Punktmuster optisch auf dem Bildschirm 10 der Anzei- 
geeinheit 3 dar. In diesem Betriebszustand liest. wenn 
die Nummerneingabe aus weniger als zehn Ziffern zu- 
sammengesetzt ist, die Steuereinheit 6 das Punktmuster 
mit voller WinkelgroBe ab. Wenn inzwischen die Num- 
merneingabe aus mehr als zehn Ziffern zusammenge- 
setzt ist dann liest die Steuereinheit 6 das Punktmuster 
mit halbcr WinkelgroBe ab und stellt das Muster auf 
dem Anzeige-Bildschirm dar. Fig. 4 stellt typische Bei- 
spiele einer solchen optischen Darstellung auf dem An- 
zeige-Bildschirm dar. Fig.4A ist ein Beispiel wo die 
Eingabenummern einer Telefonnummer in voller Win- 
kelgroBe auf dem Bildschirm 10 dargestellt sind. und 
Fig. 4B ist ein anderes Beispiel, wo solche Eingabenum- 
mern in halber WinkelgroBe auf dem Bildschirm 10 dar- 
gestellt sind. Im Vergleich mit den letztgenannten sind 
die Nummern mit voller WinkelgroBe groBer und des- 
halb leichter abzulesen. Nach Beenden der Eingabe der 
Telefonnummer beruhrt die Bedienungsperson die Sen- 
detaste 12, urn diese zu betatigen. In Abhangigkeit vom 
Beriihrungssignal, das vom Beruhrungstasten-Eingabe- 
abschnitt 4 erhalten wurde, fuhrt die Steuereinheit 6 den 
bekannten Vorgang der Obertragung und des Empfan- 
ges durch Benutzung des Kraftfahrzeuges 2 und des 
Handapparats 5 zum Telefon mit jener Nummer durch. 
die auf dem Bildschirm 10 dargestellt ist. 

Es wird nun auf Fig. 2 Bezug genommen; es wird eine 
detaillierte Beschreibung des Betriebsablaufes der 
Steuereinheit 6 vorgelegt. Zunachst wird im Schritt SI 
die gesamte Ziffernzahl M, die der Gesamtzahl der 
Nummernziffern entspricht. die durch Beruhren und Be- 
tatigen des Beruhrungstasten-Eingabeabschnitts 4 ein- 
gegeben wurden. auf 0 festgesetzt. Im Schritt S2 wird 
ein Betatigungssignal einer Nummer vom Beruhrungs- 
tasten-Eingabeabschnitt 4 her eingegeben, und die 
Nummer wird als niedrigstwertige Ziffer mit einer Ver- 
setzung urn einen Platz auf eine solche Weise gespe.- 
chert daB die Nummern in der Reihenfolge der Eingabe 
von einer hochstwertigen Ziffer ausgehend ^ngeordnet 
sind. Im Schritt S3 wird 1 zur Gesamt-Zifferzahlung M 
hinzugefiigt, urn diese zu erneuern. Im Schritt S4 wird 
eine Entscheidung getroffen. ob die gesamte Z.ffernzah 
lung M zehn iibersteigt oder nicht. Wenn das Ergebnis 
einer solchen Entscheidung negativ ist, urn festzulegen, 
daB die Gesamt-Ziffernzahlung weniger a s zehn be- 
tragt, dann werden die Punktmuster mit voller Win kel^ 
groBe fur die Nummern der gesamten Ziffernzahlung M 
aus dem Speicher 7 abgelesen und dann optisch auf der 
Anzeigeeinheit 3 dargestellt. In jenem Fall in dem die 
gesamte Ziffernzahlung M groBer ist als 10. schre.tet 
der ProzeB auf den Schritt S6 weiter, wo eine Entschei- 
dung getroffen wird. ob die Gesamt-Ziffernzahlung 
M21 betragt oder nicht. Wenn die Gesamt-Ziffernzah- 
lung M21 betragt, dann wird der ProzeB beendet In 
enem Fa... in dem die Gesamt-Ziffernzahlung M nicht 
21 betragt. ist sie groBer a.s 11 und kleiner als 20. Des- 
halb geht der ProzeB auf den Schritt S7 we.ter und die 



Punktmuster mit halber WinkelgroBe fur die Nummern 
der Gesamt-Ziffernzahlung M werden aus dem Spei- 
cher 7 abgelesen und dann optisch auf der Anzeigeein- 
heit 3 dargestellt Nach Fertigstellung des Schnttes S5 
oder S7 lauTt der ProzeB weiter zum Schritt S8, wo eine 
Entscheidung getroffen wird. ob die Sendetaste 12 in 
Obereinstimmung mit dem Signal aus dem Beruhrungs- 
tasten-Eingabeabschnitt 4 betatigt wird oder nicht. 
Wenn das Ergebnis einer solchen Entscheidung die Be- 
zeichnung des Vorliegens einer Betatigungsberilhrung 
bestatigt, wird der ProzeB beendet. In jenem Fall, in dem 
das Ergebnis der Entscheidung negativ ist, geht der Pro- 
zeB wieder auf den Schritt S2 zuriick und die obige 
Operation wird wiederholt. Die Nummern. die auf dem 
Bildschirm 10 dargestellt sind. werden durch Betatigung 
der Steuereinheit 6 in Abhangigkeit von einem Endsi- 
gnal oder Einhangesignal geloscht. das vom Handappa- 
rat 5 bei der Beendigung des Anrufs erhalten wird. 

Fig. 5 ist ein FluBdiagramm, das Fig. 2 des ersten Aus- 
fiihrungsbeispiels ersetzt und den Arbeitsvorgang zeigt. 
der in einem zweiten Ausfuhrungsbeispiel der vorhe- 
genden Erfindung durchgefvihrt wird. In Fig. 5 wird zu- 
erst eine Gesamt-Ziffernzahlung M auf 0 im Schritt S10 
eingestellt. Nachfolgend wird im Schritt SU eine Ein- 
gangsnummer als niedrigstwertige Ziffer gespeichert 
Als nachstes wird im Schritt S12 1 zur gesamten Ziffern- 
zahlung M hinzugezahlt, urn diese zu erneuern^ Dann 
wird in den Schritten S13 bis S20 die erneuerte Ziffern- 
zahlung M aufeinanderfolgend verghchen mit jedem 
der numerischen Werte 1 bis 8, bis der relevante Wert 
identifiziert ist wobei eine Gesamt-Ziffernzahlung so 
bestimmt wird. daB sie einem der numerischen Werte I 
bis 8 gleich ist. In den nachfolgenden Schritten S28 bis 
S28 wird das Punktmuster der numerischen GroBe, die 
mit der bestimmten Ziffernzahlung M ubereinstimmt. 
abgelesen und angezeigt Die so angezeigten Nummern 
sind somit jene. die dadurch erhalten werden. daB man 
die Ziffernpiatze jedesmal rollt. wenn eine neue Num- 
mer im Schritt S11 eingegeben wird. Wenn die Gesamt- 
Ziffernzah. M im Schritt S20 so bestimmt wird. daB sie 
nicht 8 ist. dann ist die Zahlung M nicht irgendein Wert 
von 1 bis 8, so daB der ProzeB beendet wird. Nach 
Fertigstellung irgendeines der Schritte S21 bis S28 geht 
der ProzeB zum Schritt S29 weiter. wo eine Entschei- 
dung getroffen wird, ob der ProzeB beendet wird oder 
nicht. Wenn das Ergebnis einer solchen Entscheidung 
keine Beendigung bedeutei, dann wird der ProzeB zum 
Schritt SU zuruckgefiihrt und die vorangehende Tatig- 
keit wird wiederholt Mittlerweile wird in jenem Fall, in 
dem das Ergebnis der Entscheidung die Beendigung be- 
deutet ein Zyklusdes Betriebsvorganges fertiggestellt. 

Fig.*6 stellt beispielhafte optische Darstellungen von 
Zeichen dar, die durch die Operation der Fig. 5 erreicht 
wurden. Fig.6A ist ein Beispiel einer I -Ziffern-GroBe, 
wo ein Zeichen aus 56 Punkten sowohl in vertikaler als 
auch horizontaler Richtung zusammengesetzt ist; 
Fig 6B ist ein Beispiel einer 2-Ziffern-GroBe, wo em 
Zeichen aus 48 Punkten in jeder Richtung zusammenge- 
setzt ist; Fig. 6C ist ein Beispiel einer 3-Ziffern-GroBe, 
wo ein Zeichen aus 40 Punkten in jeder Richtung zu- 
sammengesetzt ist; und Fig.6D ist ein Beispiel einer 
4-Ziffern-Gr6Be, wo ein Zeichen aus 32 Punkten in je- 
der Richtung zusammengesetzt ist Obwohl nicht darge- 
stellt, ist ein Zeichen sowohl in vertikaler als auch hori- 
zontaler Richtung aus 24 Punkten in der 5-Z^ffern-Gro- 
Be 16 Punkten in der 6-Ziffern-GroBe. 12 Punkten , n 
einer 7-Ziffern-GroBe bzw. 8 Punkten in einer 8-Ziffern- 
GroBe zusammengesetzt Wie oben erwahnt, ist die 
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GrdBe eines jeden Zeichens, das anzuzeigen ist, in Gber- 
einstimmung mit einer Verringerung der gesamten Zif- 
fernzahl der Nummern vergroBert, wobei erreichi wird, 
daB das optische Erfassen erleichtert ist 

Fig. 7 ist ein anderes FluBdiagramm, das Fig. 2 des 5 
oben erwahnten Ausfuhrungsbeispiels ersetzt und den 
Betriebsvorgang zeigt, der in einem dritten Ausfuh- 
rungsbeispiel der vorliegenden Erfindung ausgefuhrt 
wird. In Fig. 7 wird zunachst die gesamte Ziffernzahlung 
M im Schritt S30 auf 0 gestellt. Nachfolgend wird im 10 
Schritt S31 eine Eingabenummer als niedrigstwertige 
Ziffer gespeichert, und jede der nachfolgenden Ein- 
gangsnummern wird mit einer Verlagerung im Ziffern- 
platz gespeichert Als nachstes wird im Schritt S32 zur 
Gesamt-Ziffernzahl Ml hinzugezahlt, urn diese zu er- 15 
neuern. Im Schritt S33 wird eine Entscheidung getrof- 
fen, ob die gesamte Ziffernzahlung M8 betragt oder 
nicht. Wenn das Ergebnis einer solchen Entscheidung 
bestatigt, um zu bezeichnen, daB die Ziffernzahl M8 ist, 
dann gent der ProzeB auf S34 weiter, wo die Zeichen in 20 
einer 8-Ziffern-GroBe dargestellt werden. Inzwischen 
geht in jenem Fall, in dem das Ergebnis der obigen 
Entscheidung verdeutlicht, daB die Ziffernzahl M nicht 8 
ist, der ProzeB weiter auf den Schritt S35. Es wird dann 
im Schritt S35 eine Entscheidung getroffen, ob die Ein- 25 
gabe beendet wird oder nicht Wenn kein Sendebefehl 
vorliegt, dann ist die Eingabe noch nicht beendet, so daB 
der ProzeB auf den Schritt S31 zuruckgefuhrt wird. 
Wenn im Gegenteil ein Sendebefehl vorliegt, dann be- 
zeichnet er die Beendigung der Eingabe, so daB der 30 
ProzeB auf den Schritt S36 weitergeht In den Schritten 
S36 bis S41 wird eine Entscheidung getroffen, ob die 
gesamte Ziffernzahl M irgendeine der Zahlen 1 bis 7 ist 
Nachfolgend wird in den Schritten S42 bis S48 das 
Punktmuster der gesamten Ziffernzahl-GroBe in Ober- 35 
einstimmung mit dem Ergebnis einer solchen Entschei- 
dung abgelesen, und die Zeichen werden auf dem Anzei- 
ge-Bildschirm optisch dargestellt. Der Vorgang ist infol- 
ge der Beendigung der Bearbeitung irgendeines der 
Schritte S42 bis S48 oder des Schrittes S34 fertiggestellt 40 
Die GrdBen der angezeigten Zeichen sind dieselben wie 
jene in Fig. 6, die im Hinblick auf das zweite Ausfuh- 
rungsbeispiel beschrieben wurden. 

Obwohl die Ausfuhrungsbeispiele im Hinblick auf ein 
Beispiel der Anwendung der vorliegenden Erfindung 45 
bei einer Fahrzeug-Telefonanlage erlautert wurden, 
wird darauf hingewiesen, daB die vorliegende Erfindung 
auch an einem elektronischen Tischrechner, einem elek- 
tronischen Taschennotizbuch oder dergleichen anwend- 
bar ist Und jede bzw. jedes der Zahlen, Kanji-Zeichen, 50 
Hiragana-Zeichen, Katakana-Zeichen, alphabetischen 
Zeichen, Abzeichen, Symbole usw. kann optisch auf der 
Anzeigeeinheit dargestellt werden. Ferner sind die Ein- 
gangstasten nicht alleine auf weiche Tasten begrenzt, 
sondern konnen auch ebenso gut harte sein. 55 

Wie voranstehend beschrieben, ist die vorliegende 
Erfindung, wonach Zeichen in verhaltnismaBig grroBe- 
ren Abmessungen in Obereinstimmung mit einer Ver- 
ringerung der Anzahl der optisch darzustellenden Zei- 
chen angezeigt werden konnen. deutlich wirksam, um 60 
eine leicht sichtbare Darstellung auf einem Anzeige- 
Bildschirm sicherzustellen. 

Die Erfindung betrifft insgesamt eine Anzeigevor- 
richtung zum optischen Darstellen ausgewahlter Zei- 
chen in Punktmustern, mit einer Einrichtung zum Be- 65 
stimmen der Anzahl der Zeichen, die optisch darzustel- 
len sind, und einer Einrichtung, um in Abhangigkeit vom 
Ergebnis der Bestimmung ein Punktmustersignal mit 
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einer GroBe abzugeben, die relativ groBer in Oberein- 
stimmung mit der Verringerung in der Zahl solcher Zei- 
chen ausgebildet ist. Da die GroBe angezeigter Zeichen 
vergroBert wird, wenn die Anzahl der Zeichen verrin- 
gert wird, kann die optische Darstellung auf dem Anzei- 
ge-Bildschirm muhelos gesehen werden. 

Patentanspruch 

Anzeigeeinrichtung zum optischen Darstellen aus- 
gewahlter Zeichen in Punktmustern, gekennzeich- 
net durch 

— eine Einrichtung zum Bestimmen der An- 
zahl von Zeichen, die optisch darzustelten sind, 
und 

— eine Einrichtung, um in Abhangigkeit vom 
Ergebnis der Bestimmung der genannten Ein- 
richtung ein Punktmustersignal fur eine GroBe 
auszugeben, die relativ und in Obereinstim- 
mung mit einer Verringerung in der Anzahl 
der Zeichen vergroBert ist 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung betrifft eine matrixfSimige An- 
zeigednrichtung, gemSB dem Oberbegriff des Anspruchs 1. 
[0002] Eine solche Einrichtung ist beispieisweise aus der 5 
JP-63-67526 A bekannt und weist einen Speicher auf, in 
welcben eine Anzabl anzuzeigender Zeichen mittels einer 
Eingabeeinrichtung eingegeben wild. Aufgrund der Anzahl 
eingegebener Zeichen wild deien anzuzeigende Abildungs- 
groBe so bestirnmt, daB ein fur die Anzeige zur \ferfugung 10 
stehendes, unveranderliches Anzeigefeld stets moglichst 
ausgefulltist. Es erfblgt spmit die Anzeige stets in dergrofit- 
moglichen AbbildungsgroBe, was®r* AbksVarkeit^der An- . 
zeige fbiderlich ist, soweit sie nur aus wehigen Zeichen zu- . > . \ 
sanunengesetzt ist. * i- -':'15: 

[0003] Bei einer groBen Anzahl anzuzeigender Zeichen 
kann dagegen deren AbbildungsgroBe so gering werden, daB 
bei ungunstigen SLchtbedingungen deren Ablesbarkeit nicht 
mehr gewahrleistet ist. AuBerdem muB erst die gesamte, an- 
zuzeigende Zeichenfolge eingegeben und abgespeichert 20 
werden, bevor die Zeichen sichtbar werden, derm die Zei- 
chen werden erst dann im Anzeigefeld abgebildet, wenn de- 
ren AbbildungsgroBe ermittelt ist; ein Eingabefehler kann 
somit erst nach abgeschlossener Eingabe aller Zeichen er- 
kannt werden. 25 
[0004] Ausgehend von diesem Stand der Tbchnik liegt der 
Erfindung die Aufgabe zugrunde, die eingangs genannte, 
bekannte Anzeigeeinrichtung dahingehend zu verbessern, 
dafi die Ablesbarkeit noch weiter verbessert wird. 
[0005] Diese Aufgabe wird durch die Merkmale des An- 30 
spruchs 1 gelost. 

[0006] Hierbei werden erfindungsgemaB die eingegebe- 
nen Zeichen nicht nur zunachst in einem Speicher gesam- 
raelt und erst dann, nachdem die AbbildungsgroBe bestimmt 
wurde, abgebildet, sondern die Abbildung erfolgt auch un- 35 
mittelbar nach der Eingabe und somit gleichzeitig mit der 
Abspeicherung, die der Ermittlung der Stellenzahl dient: es 
werden somit die ersten anzuzeigenden Zeichen zunachst in 
der groBtmoglichen AbbildungsgroBe angezeigt, bis gege- 
benenfalls infolge der Anzahl der eingegebenen Zeichen de- 40 
ren AbbildungsgroBe bei fortgesetzer Eingabe fortlaufend 
verringert wird. 

[0007] Auch wenn nach der Eingabe vieler Zeichen und . 
der Bestimmung einer entsprechend geringen Abbildungs- 
groBe die Ablesung aufgrund schlechter Sichtbedingungen 45 
nicht mehr moglich sein sollte, erfolgt die Anzeige der Zei- 
chen schon zu Beginn ihrer Eingabe zunachst in einer gro- 
Ben AbbildungsgroBe, die sich erst mit fortgesetzer, weiterer 
Eingabe von Zeichen bis unter die Grenze der Ablesbarkeit 
verringert; es ist somit ein Tfeil der Anzeige noch wahrend 50 
des Anfangsstadiums der Eingabe ablesbar, der bei der gat- 
tungsbildenden Anzeigeeinrichtung nicht mehr abgelesen 
werden konnte. 

[0008] AuBerdem ermoglicht die sofortige Anzeige eines 
jeden eingegebenen Zeichens dessen sofortige Uberprii- 55 
fung; unmittelbar nach der fehlerhaften Eingabe eines Ein- 
zelzeichens kann dieses erkannt und die Eingabe kann abge- 
brochen und wiederholt werden, wahrend bei der gattungs- 
biidenden Einrichtung zunachst die Eingabe aller Zeichen 
beendet werden muB, bevor die Anzeige erfolgt und damit 60 
das Erkennen des Fehlers moglich ist. 

[0009] Kritische Sichtbedingungen, die die Ablesung ei- 
ner Anzeige erschweren, liegen insbesondere in Fahrzeugen 
vor, und zwar nicht nur wegen der aus Sicherheitsgriinden 
zwangsweise oft stark abgedampften Beleuchtung im Inne- 65 
ren von Fahrerkabinen, sondern auch wegen der nur sehr 
kurzen Zeii, wahrend welcher ein Fahrer den Blick von der 
StraBe abwenden kann, urn ihn auf die Anzeigeeinrichtung 



zu werfen. 

[0010] Aus diesem Grund ist die erfindungsgemafie An- 
zeigeeinrichtung fur die Verwendung bei einer Fahrzeug-Te- 
lefonanlage besonders geeignet. 

[0011] Die obigen und andere Merkmale und Vbrziige der 
vorliegenden Erfindung werden aus der nachfolgenden Be- 
schreibung ersichtlich, die unter Bezugnahme auf die beige- 
filgten, erl&utemden Zeichnungen vorgelegt wird. 
[0012] In der Zeichnung ist: 

[0013] Fig. 1 ein Blockdiagramm einer beispielhaflen 
Ausbildung, in der eine Anzeigeeinrichtung, die die vorlie- 
gende Erfindung verkorpert, bei einer Fahrzeug-'Ielefonan- 
lage angewandt ist, 

[0014] Fig. 2 ein RuBdiagramm, das die Wirkungsweise 
einer Steueieinheit zeigt, die in Fig. 1 verwendet ist, 
[0015] Fig. 3 das Bild einer optischen Darstellung frei be- 
legbarerFunktionstasten, die durch ein Ausfuhrungsbeispiel 
der vorliegenden Erfindung angezeigt werden. 
[0016] Fig. 4 das Bild einer beispielhaften optischen Dar- 
stellung einer Telefonnummer, die im ersten Ausfuhrungs- 
beispiel der vorliegenden Erfindung erhalten wird, 
[0017] Fig. 5 ein RuBcUagramm, das die Wirkungsweise 
einer Steuereinheit zeigt, die in einem zweiten Ausfuh- 
rungsbeispiel der Erfindung verwendet ist. 
[0018] Die nachfolgend bezeichneten Ausfuhrungsbei- 
spiele der vorliegenden Erfindung werden unter Bezug- 
nahme auf die beigefugten Zeichnungen beschrieben. 
[0019] Fig. 1 ist ein Blockschaltbild, das einen beispiel- 
haften Aufbau einer Fahrzeug-Telefonanlage zeigt, wo eine 
Anzeigeeinrichtung, welche die vorliegende Erfindung ver- 
korpert, Anwendung findeL In dieser schematischen Dar- 
stellung sind gezeigt: eine Antenne 1, ein Fahrzeug (Kraft- 
fahrzeug) 2, mit Sender-Empfanger, der mit der Antenne 1 
versehen ist einen Wahlton oder eine Stimme mittels Radio- 
wellen zu senden und zu empfangen, eine einen Bildschirm 
aufweisenden Anzeigeeinheit3, die beispieisweise aus einer 
Kathodenstrahlrohre besteht fur die optische Darstellung ei- 
nes von Berilhrungsschaltern stammenden Musters oder ei- 
ner eingegebenen Telefonnummer, und ein Eingabeab- 
schnitt 4 mit Beruhrungstasten, die in bekannter Weise 
druckempfindlich sind oder auf Infrarot ansprechen und an 
dem Bildschirm der Anzeigeeinheit 3 angeordnet sind. Der 
gesamte Bereich des Eingabeabschnitts 4 ist in beispieis- 
weise 20 Abschnitte unterteilt Wenn einer dieser so unter- 
teilten Bereiche durch eine Beriihrung betatigt wird, wird 
ein Signal erzeugt, das dem beriihrten Bereich entspricht. Es 
ist auch ein Telefon-Handapparat 5 gezeigt, um ankornmen- 
den Schall in ein Audiosignal oder ein Audiosignal in Schall 
umzuwandeln, sowie eine Steuereinheit 6, die mit alien fol- 
genden Einrichtungen verbunden ist, namlich dem oben be- 
schriebenen beweglichen Fahrzeug 2, der Anzeigeeinheit 3, 
dem Eingabeabschnitt 4 und dem Telefon-Handapparat 5. 
Diese Steuereinheit 6 umfaBt eine Eingangs-/Ausgangs-In- 
terfaceschaltung, einen Anzeigeregler zum Regeln bzw. 
Steuem der optischen Darstellung auf der Anzeigeeinheit 3, 
eine Zentraleinheit zum Berechnen und Bearbeiten von Si- 
gnaldaten in TJbereinstimmung mit einem vorbestimmten 
Steuer- bzw. Regelprogramm, einen Analog-Digital-Wand- 
ler zum Umwandeln eines analogen Eingangssignals in ein 
digitales Signal, einen Digital-Analog- Wandler zum Um- 
wandeln eines digitalen Signals in ein analoges Ausgangssi- 
gnal, und einen Speicher 7, in dem das Steuerprogramm fur 
die Zentraleinheit und die Punktmuster der Zeichen 0 bis 9 
hinsichtlich sowohl der VoUwinkelgroBe als auch der Halb- 
winkelgrofle (die Halfte der Breite der WlwinkelgroBe) ge- 
speichert sind. 

[0020] Fig. 2 ist ein FluBdiagramm, das den Betriebsvor- 
gang der Steuereinheit 6 zeigt. Ein solcher Betriebsvorgang 
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wird in Form eines Steu er programms voibereitet and im 
Speicher 7 abgespeichert 

[0021] Fig. 3 stellt cine Anordnung frei belegbarcr Funk- 
tionstasten dar, bei der einc optische Darstellung auf der An- 
zeigeeinheit 3 kombiniert ist mit dem Eingabeabschnitt 4. 5 
Ferner sind ein Bildschirtn 10 zum optischen Darstellen ei- 
ner Eingabe-Telefonnummer gezeigt, zehn Zifferntasten 11 
zum Eingeben der Ziffern 0, 1, ... 9, und, eine Sendetaste 
12 zum Veranlassen einer Obertragung. 

[0022] Die Wirkungsweise dieses Ausfuhrungsbeispiels 10 
wird nun nachfolgend unter Bezugnahme auf die Fig. 1 bis 3 
beschrieben. Zunachst liest infolge eines Start- Oder Abhe- 
besignals, das infolge des Abhebens des Telefonhandappa- 
rats 5 erzeugt wird, die Steuereinheit 6 die Anzeigedaten aus 
dem Speicher 7 ab und fuhrt eineSteuertatigkeit auf eine. <. is 
solche Weise durch, daB die optische Darstellung der Fig. 3 .„ 
auf dem Bildscrnrm 10 der Anzeigeeinheit 3 (Fig, 3) er- 
reicht wird. Indem die Bedienungsperson auf den Bild- 
schirm 10 blickt, der in Fig. 3 dargestellt ist, beruhrt sie die 
Zifferntasten 11, urn hierbei eine gewiinschte Telefonnum- 20 
mer in Form eines Betatigungssignals aus dem Eingabeab- 
schnitt 4 an die Steuereinheit 6 einzugeben. In Obereinstim- 
mung mit jederNumrnerneingabe aus dem Eingabeabschnitt 
4 liest die Steuereinheit 6 das Nummera-Punktmuster ent- 
sprechend der Nummerneingabe ab, die vom Speicher 7 er- 25 
halten wird, und stellt dann ein solches Punktmuster optisch 
auf dem Bildschirm 10 der Anzeigeeinheit 3 dar. In diesem 
Betriebszustand liest, wenn die Nummerneingabe aus weni- 
ger als zehn Ziffern zusammengesetzt ist, die Steuereinheit 
6 das Punktmuster mit voller WinkelgroBe ab. Wenn inzwi- 30 
schen die Nummerneingabe aus mehr als zehn ZLffem zu- 
sammengesetzt ist, dann liest die Steuereinheit 6 das Punkt- 
muster mit halber WinkelgroBe ab und stellt das Muster auf 
dem Anzeige-Bildschirm dar. Fig. 4 stellt typische Beispiele 
einer solchen optischen Darstellung auf dem Bildschirm 10 35 
dar. Fig. 4A ist ein Beispiel, bei dem die Eingabenummem 
einer Iblefonnummer in voller WinkelgroBe auf dem Bild- 
schirm 10 dargestellt sind, und Fig. 4B ist ein anderes Bei- 
spiel, bei dem solche Eingabenummem in halber Winkel- 
groBe auf dem Bildschirm 10 dargestellt sind. Im Vergleich 40 
mit den letztgenannten sind die Nummem mit voller Win- 
kelgroBe groBer und deshalb leichter abzulesen. Nach Been- 
den der Eingabe der Telefonnummer beruhrt die Bedie- 
nungsperson die Sendetaste 12, urn diese zu betatigen. In 
Abhangigkeit vom Beruhrungssignal, das vom Eingabeab- 45 
schmtt 4 erhalten wurde, fiihrt die Steuereinheit 6 den be- 
kannten Vorgang der Ubertragung und des Empfanges durch 
Benutzung des Kraftfahrzeuges 2 und des Telefonhandappa- 
rats 5 zum Telefon mit jener Nummer durch, die auf dem 
B Udschirm 10 dargestellt ist. 50 
[0023] Es wird nun auf Fig. 2 Bezug genommen und eine 
detaillierte Beschreibung des Betriebsablaufes der Steuer- 
einheit 6 vorgelegt wird. Zunachst wird im Schritt SI die 
Gesamt-Ziffernzahl M, die der Gesamtzahl der Nummern- 
ziffem entspricht die durch Beruhren und Betatigen des Ein- S5 
gabeabschnitts 4 eingegeben wurden, auf 0 festgesetzt. Im 
Schritt S2 wird ein Betatigungssignal einer Nummer vom 
Eingabeabschnitt 4 her eingegeben, und die Nummer wird 
als niedrigstwertige Ziffer mit einer Versetzung um einen 
Platz auf eine solche Weise gespeichert, daB die Nummern 60 
in der Reihenfolge der Eingabe von einer hochstwertigen 
Ziffer ausgehend angeordnet sind. Im Schritt S3 wird 1 zur 
Gesamt-Zifferzahlung M hinzugefugt, um diese zu emeu- 
em. Im Schritt S4 wird eine Entscheidung getroffen, ob die 
gesamte Ziffernzahl M zehn tlbersteigt oder nicht. Wenn die 65 
Gesamt-Zifremzahl M weniger als zehn betragt, dann wer- 
den die Punktmuster mit voller WinkelgroBe fur die Num- 
mem der gesamten Ziffernzahl M aus dem Speicher 7 abge- 
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lesen und dann optisch auf der Anzeigeeinheit 3 dargestellt 
In jenem Fall, in dem die gesamte Ziffernzahl M groBer ist 
als 10, schreitet der Prozefi auf den Schritt S6 weiter, wo 
eine Entscheidung getroffen wird, ob die Gesamt-Ziffern- 
zahl M = 21 betragt oder nicht Wenn die Gesamt-Ziffern- 
zahl M = 21 betragt, dann wird der ProzeB beendet In jenem 
Fall, in dem die Gesamt-Ziffernzahl M nicht 21 betragt, ist 
sie groBer als 1 1 und kleiner als 20. Deshalb geht der ProzeB 
auf den Schritt S7 weiter und die Punktmuster mit halber 
WinkelgroBe fur die Nummem der Gesamt-Ziffernzahl M 
werden aus dem Speicher 7 abgelesen und dann optisch auf 
der Anzeigeeinheit 3 dargestellt Nach Beendigung des 
Schrittes S5 oder S7 lauft der ProzeB weiter zum Schritt S8, 
wo eine Entscheidung getroffen wird, ob die Sendetaste 12 
In Ubereinsdmmung mit dem Signal aus dem Eingabeab- 
schnitt 4 ,betatigt wird oder nicht Wenn das Ergebnis einer 
solchen Entscheidung die Bezeichnung des \fcrliegens einer 
Betatigungsberiihrung bestaiigt, wird der ProzeB beendet In 
jenem Fall, in dem das Ergebnis der Entscheidung negativ 
ist, geht der ProzeB wieder auf den Schritt S2 zurtick und die 
obige Operation wird wiederholt Die Nummem, die auf 
dem Bildschirm 10 dargestellt sind, werden durch Betati- 
gung der Steuereinheit 6 in Abhangigkeit von einem Endsi- 
gnal oder Einhangesignal geloscht, das vom Tblefonhandap- 
parat 5 bei der Beendigung des Anrufs erhalten wird. 
[0024] Fig, 5 ist ein HuBdiagramm, das Fig. 2 des ersten 
Ausfuhrungsbeispiels ersetzt und den Arbeitsvorgang zeigt, 
der in einem zweiten Ausfuhrungsbeispiel der vorliegenden 
Erfindung durchgefiihrt wird. In Fig. 5 wird zuerst eine Ge- 
samt-Ziffernzahl M auf 0 im Schritt S10 eingestellt. Nach- 
folgend wird im Schritt S 11 eine Eingangsnummer als nied- 
rigstwertige Ziffer gespeichert Als nachstes wird im Schritt 
S 12 1 zur Gesamt-Ziffernzahl M hinzugezahlt, um diese zu 
erneuem. Dann wird in den Schritten S 13 bis S20 die emeu- 
erte Gesamt-Ziffernzahl M aufeinanderfolgend verglichen 
mit jedem der numerischen Werte 1 bis 8, bis der relevante 
Wen identifiziert ist, wobei die Gesamt-Ziffernzahl so be- 
stimmt wird, daB sie einem der numerischen Werte 1 bis 8 
gleich ist In den nachfolgenden Schritten S21 bis S28 wird 
das Punktmuster der numerischen GroBe, die mit der be- 
stimmten Gesamt-Ziffernzahl M iibereinstimmt, abgelesen 
und angezeigt Die so angezeigten Nummern sind somit 
jene, die dadurch erhalten werden, daB man die Ziffern- 
platze jedesmal rollt, wenn eine neue Nummer im Schritt 
Sll eingegeben wird. Wenn die Gesamt-Ziffemzahl M im 
Schritt S20 so bestimmt wird, daB sie nicht 8 ist, dann ist die 
Gesamt-Zahl M nicht irgendein Wert von 1 bis 8, so daB der 
ProzeB beendet wird. Nach Fertigstellung irgendeines der 
Schritte S21 bis S28 geht der ProzeB zum Schritt S29 weiter, 
wo eine Entscheidung getroffen wird, ob der ProzeB beendet 
wird oder nicht. Wenn das Ergebnis einer solchen Entschei- 
dung keine Beendigung bedeutet, dann wird der ProzeB zum 
Schritt Sll zui^ckgeruhrt und die vorangehende Tatigkeit 
wird wiederholt Mittlerweile wird in jenem Fall, in dem das 
Ergebnis der Entscheidung die Beendigung bedeutet, ein 
Zyklus des Betriebsvorganges fertiggestellt 
[0025] Wie voranstehend beschrieben, ist die vorliegende 
Erfindung, wonach Zeichen in verhaltnismaBig grofieren 
Abmessungen in Obereinstimmung rait einer Verringerung 
der Anzahl der optisch darzustellenden Zeichen angezeigt 
werden konnen, deutlich wirksam, um eine leicht sichtbare 
Darstellung auf einem Anzeige-Bildschirm sicherzustellen. 

Patentanspriiche 

1. Matrix fbrmige Anzeigeeinrichtung zum opdschen 
Darstellen einer Information aus einer Anzahl gespei- 
cherter Zeichen, mit 
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5 

einer Eingabeeinrichtung (4) zum aufeinanderfolgen- 
den Eingcbcn von Zeichen, uad 
ciner Steuereinheit (6), die eine Einrichtung zum Z&h- 
len dcr Anzahl der Ober die Eingabeeinrichtung einge- 
gebenen Zeichen und eine Einrichtung, die die GroBe 5 
der darzustellenden Zeichen in Abhangigkeit von deren 
Anzahl so einstellt, daB die Zeichen einer aus wenigen 
Zeichen bestehenden ^formation groSer dargestellt 
werden als die einer aus mehr Zeichen bestehenden In- 
formation, aufweist, 10 
dadurch gekennzeichnet, daB 
die Steuereinheit (S) zur umnittelbaren Weitergabe des 
jeweils uber die Eingabeeinrichtung (4) eingegebenen, . ■ 
Zeichens an die Anze^g<Minrichtung (3) zu dessen opti- ;T v , ~; . 
schem Darstellen eingerichtet ist, wbbei die GrbBe der is 
darzustellenden Zeichen geandert wird, wenn die Ge- 
samtzahl der iiber die Eingabeeinrichtung eingegebe- t 
nen Zeichen eine vorbestimmte Anzahl von Zeichen 
uberschreiteL 

2. Matrixrormige Anzeigeeinrichtung nach Anspruch 20 
1, gekennzeichnet durch deren \ferwendung bei einer 
Fahrzeug-lblefonanlage . 

Hierzu 4 Seite(n) Zeichnungen 
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